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Serienprodukt und Computerspiel

Das Architekturmuseum zeigt in der Pinakothek der Moderne ,Wendepunkte im Bauen”

VON ALEXANDER ALTMANN

Ist es nicht hoffnungslos alt-
modisch, heute noch Héuser
zu bauen, indem man hand-
werklich Stein auf Stein
schichtet? Ja, meinte der Ar-
chitekt Konrad Wachsmann
(1901-1980), der schon das
Haus von Albert Einstein ent-
worfen hatte. Im Industrie-
zeitalter miissten Gebdude
aus industriell vorgefertigten,
genormten Einzelteilen
(,Modulen®) bestehen, die
auf der Baustelle nur noch
montiert werden — so wie Au-
tos in der Fabrik. Diese Ideen
formulierte Wachsmann in
seinem Buch ,Wendepunkt
des Bauens“ (1959), das zum
Manifest der ,Seriellen Archi-
tektur* wurde. ,Wende-
punkt(e) im Bauen - Von der
seriellen zur digitalen Archi-
tektur heilft auch die Aus-
stellung des Architekturmu-
seums der TU in der Pinako-
thek der Moderne.

Die faszinierende Schau
zeichnet die Entwicklung ei-
ner Architektur aus Fertigtei-
len nach, die schon lange vor
Wachsmann einsetzte. Im
groRen Stil praktizierte man
modulares Bauen ab 1830 in
Amerika: Beim ,,Balloon Fra-
ming“ wurden aus genormten
Latten und Pfosten jene win-
digen Holzh&user zusammen-
genagelt, die man aus Buster-
Keaton-Filmen kennt - wo
dann immer eine ganze Sei-
tenwand umkracht - und die
in Teilen der USA bis heute
gebréuchlich sind — wenn sie
nicht ein Tornado wegwir-
belt. Wesentlich solider, aber

«Serielle Architektur” aus Fertigteilen: Dazu gehorte der Minchner Glaspalast.

ebenfalls ein mustergiiltiger
Modul-Bau war der Miinch-
ner Glaspalast (1853/54),
dessen gusseiserne Einzelteile
passgenau in Niirnberg gefer-
tigt, nach Miinchen verfrach-
tet und hier von 700 Arbei-
tern in kurzer Zeit zusam-
mengeschraubt wurden.
Noch heute weltweit sicht-
bar sind die Schattenseiten
der ,Seriellen Architektur*:
Die Plattenbauten aus Ein-
heits-Betonteilen, wie sie in
der DDR, aber auch andern-
orts massenweise entstanden,
offenbaren die inhumane
Hisslichkeit, den ,,monoto-
nen Baubrutalismus* einer
konsequent industrialisierten
wBauproduktion®. Nicht um-
sonst werden in der Schau die
zahlreichen Architektur-Mo-
delle, die solche Entwicklun-
gen anschaulich demonstrie-

»Digitale Architektur” mit am
Computer beliebig erzeug-
ten Elementen. Hier ,Wave
0.18" von Schubert & Kauf-

mann/TU Minchen.
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ren, auf langen Podest-Schie-
nen présentiert, die an FlieR-
bénder denken lassen.

Nicht Monotonie, sondern
eher Beliebigkeit ist hingegen
die Gefahr, die in der ,Digita-
len Architektur” der Gegen-
wart lauert, meint Winfried
Nerdinger, Leiter des Archi-
tekturmuseums: Dank mo-
dernster Technik kénnen
heute vollig individuelle, am
Computer erzeugte Formele-
mente aus jedem Material he-
rausgefrist und dann am Ort
installiert werden. Eindrucks-
volles Beispiel hierfiir ist eine
organisch schwingende Bal-
dachin-Konstruktion aus
Holz, unter der die Besucher
in der Ausstellung durchspa-
zieren diirfen,
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